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報道関係者各位 

株式会社アトミテック 

 

Global Game Jam 2016 宇部アトミテック会場開設のお知らせ 

 

株式会社アトミテック（本社：山口県宇部市、代表取締役:松本浩司、以下アトミテック）は、世界的

なゲーム開発イベント「Global Game Jam 2016」（各地現地時間の 2016年 1月 29日から 2016年 1月

31 日で開催、以下 GGJ）において、中国地方で初となる GGJ会場「宇部アトミテック会場」を開設し

ます。 

 

Global Game Jam 2016 宇部アトミテック会場 

http://globalgamejam.org/2016/jam-sites/ube-atomitech 

 

宇部アトミテック会場 開催概要・参加者募集 

http://peatix.com/event/130292/ 

 

アトミテックは、ゲームサーバエンジン「KiQ」の開発など、オンラインゲーム関連の事業に注力して

おり、そのリソースを活用して、地元山口県の活性化に寄与することを目的に、GGJ会場を開設します。 

本会場の運営は、GGJや福島ゲームジャム（主催：NPO法人 IGDA日本、http://fgj.igda.jp/）の会場

運営に長年携わってきた弊社スタッフが行い、会場見学の受け入れや、ワークショップの併催など、一般

の方にも広くゲーム開発を知ってもらえる機会を提供します。 

 

合わせて、NPO 法人 IGDA 日本の GGJ 開催支援に協賛し、宇部アトミテック会場以外の国内会場

（*1）への支援もおこないます。 

（*1  GGJ2015実績：国内 19会場でゲーム開発者 551名が参加） 

 

 また、GGJ会場の開設に先立ち、宇部高専コンピューター部と Unity県人会議のご厚意により、若干

名ではありますが、GGJ に開発者参加される方に、Unity の導入セミナへの参加を用意することができ

ました。詳しくは、上記、参加者募集のWebページをご覧ください。 

 

 

 



≪開催概要≫ 

 

日時：2016年 1月 30日（土）～2016年 1月 31日（日） 

場所：ヒストリア宇部 

（山口県宇部市新天町一丁目 1番 1号、JR琴芝駅徒歩 10分、市役所前バス停徒歩 1分） 

※ 会場までは公共交通機関などをご利用下さい 

 

■開発者参加の場合 

参加費：無料 

会期：2016年 1月 30日(土)10:00～22:00、1月 31日(日)09:00～19:00 （日本時間） 

※ 本会場では泊まり込みでの作業はおこなえません。夜間は閉鎖となります 

※ 開発者参加を希望される方は、Webサイトにて事前にお申し込み下さい 

 

■見学およびワークショップについて 

参加費：無料 

会場見学可能な時間帯：2016年 1月 30日(土)12:00～17:00、1月 31日(日)10:00～15:00 

※ 見学やワークショップ参加は、事前登録は不要です。参加希望の方は、会場見学可能な時間帯に直接

会場にお越しください 

 

見学およびワークショップの内容： 

・ 会場内で行われているゲーム開発の様子が見学可能です 

・ どなたでも、クレヨンでお絵描きしたキャラクタをその場でコンピュータに撮り込んで動かせる、「お

絵描きワークショップ」を体験頂けます。来場者の描いたキャラクタが登場するゲームが開発される

かも知れません 

・ 子供向けプログラミングワークショップ「MOONBlock ワークショップ」を随時実施します。

MOONBlock は、キーボードに慣れない人でも手軽に取り組めるビジュアルプログラミング言語と

して、株式会社ユビキタスエンターテインメントが 2012 年に開発しました。国内外各地の小学校、

中学校、高等学校での授業内活用をはじめ、6 歳から 60 歳までの幅広い年齢層を対象に各種ワーク

ショップの実績があります 

・ 混雑時には順番をお待ちいただく場合があります。参加予約はおこなえません 

・ 来場に関する事前連絡は不要です 

 

 

 

 

 

 

 



【GGJ（Global Game Jam）とは】 

 ゲームジャムとは、通常数ヶ月～数年かけておこなわれる「ゲーム開発」を、わずか数十時間で行うと

いうイベントです。中でも GGJは世界最大規模のゲームジャムで、主催者が当日発表するテーマに沿っ

たゲームを、全世界から参加する 20,000人、5,000 を超えるチームが開発するもので、今年で 8 回目と

なります。GGJ には、プロのゲーム開発者のほか、大学生や専門学校生なども参加しており、高い教育

効果が認められています。プロ、アマ問わず、ゲーム開発者が、技術とアイディア、情熱をつぎこむイベ

ントとして近年多方面より注目を集めています。 

 

GGJ国内会場公式サイト 

http://ggj.igda.jp/ 

 

【株式会社アトミテックとは】 

株式会社アトミテックは、オープンソースソフトウェアやインフラ関連技術をビジネスの中心に据え、

2004年の設立以来、一貫して各種オリジナルソリューションを提供して参りました。 

主にNTTデータが開発を進める統合運用管理ソフトウェア「Hinemos」に早くから携わり、利用者の

ニーズに沿ったソリューションを開発し、高いノウハウと技術力を蓄積してきました。 

2012年 3月にはインテル社との協業により、インテル・インテリジェント・パワー・ノード・マネー

ジャーと Hinemosを連携させるソリューションを開発。活躍の舞台を国内から海外へ広げています。 

2015年から開発に取り組んでいる「KiQ」は、ゲーム開発を支援する、新しいコンセプトのゲームサー

バエンジンで、オープンソースソフトウェアとして公開すると共に、クラウドにおける SIでの豊富な経

験を用いて、サービス提供を目指しています。 

創立より 11年を経た今、創業の地、山口をはじめ、東京、福岡にも拠点を構え、より多くの企業に最

適なサービスを提供しております。 

 

【会社概要】 

会社名 ： 株式会社アトミテック  

英文社名 ： Atomitech Inc. 

本社所在地 ： 山口県宇部市善和瀬戸原 203-149 

代表取締役： 松本 浩司 

資本金 ： 26,000,000円 (2015年 11月末日現在）  

設立 ： 2004年 07月 01日  

URL ： http://atomitech.jp/ 

「KiQ」公式サイト ： http://kiq.biz/ 

 

※ 社名、ロゴマーク、商品名およびサービス名は商標または登録商標です 

※ 記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります 

 

本リリースへの質問・お問い合わせなどは kiq@atomitech.jp まで。 


